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说明、目录、图表目录

报告说明:

    博思数据发布的《2014-2019年中国婴幼儿教具市场深度调研与投资前景研究报告》共十二

章。首先介绍了中国婴幼儿教具行业市场发展环境、中国婴幼儿教具整体运行态势等，接着

分析了中国婴 幼儿教具行业市场运行的现状，然后介绍了中国婴幼儿教具市场竞争格局。随

后，报告对中国婴幼儿教具做了重点企业经营状况分析，最后分析了中国婴幼儿教具行 业发

展趋势与投资预测。您若想对婴幼儿教具产业有个系统的了解或者想投资婴幼儿教具行业，

本报告是您不可或缺的重要工具。 

     在婴幼儿教育活动中，教具指学婴幼儿在游戏和学习活动中使用的玩具、教具。它是借助

一定物质材料，如布、塑料、木材、金属、纸张等，依据一定的设计要求，通过工业化生产

或手工制作而完成的，可视的平面、立体或可活动的集游戏、娱乐、竞赛、教育功能于一身

的，适合于不同年龄、层次、智力类型需要的开发智力、锻炼体魄、促进身心健康发展的游

戏娱乐工具。 

    婴幼儿教具分类 

    A.按照设计、制作者的不同来归类，婴幼儿教具可分为：(a)自制玩教具；(b)工业成品玩教

具。 

    B.根据游戏形式和内容的差异，游戏可以分为创造游戏和规则游戏两大类。其中规则游戏又

可分为：(a)体育游戏；(b)智力游戏；(c)音乐游戏。 

    体育游戏，侧重于运动技能；智力游戏，侧重于知识掌握和认知能力的发展；音乐游戏，

侧重于音乐素质及技巧的培养。与这些游戏相对应的就是(a)体育游戏玩教具；(b)智力游戏玩

教具；(c)音乐游戏玩教具。 

 

    资料来源：博思数据研究中心整理 

    C. 婴幼儿教具在婴幼儿的成长中还扮演了开发儿童多元智能的重要角色。八十年代，美国

著名发展心理学家、哈佛大学教授霍华德#加德纳博士提出多元智能理论，二十多年来该理论

已经广泛应用于欧美国家和亚洲许多国家的幼儿教育上，并且获得了极大的成功。他指出人

类的智能是多元化而非单一的，主要是由数学逻辑智能、空间智能、语一言智能、音乐智能

、身体运动智能、人际智能、自我认知智能、自然认知智能八项组成，每个人都拥有不同的

智能优势组合(如下图)。如果按照多元智能理论对玩教具进行归类，分别是:(a)数理逻辑类

；(b)空间智能类；(C)语言智能类；(d)音乐类；(e)运动类；(f)人际类；(g)内省类；(h)自然类



。 

 

    资料来源：博思数据研究中心整理 

    (3) 婴幼儿教具的作用及意义 

    婴幼儿材料是幼儿游戏的物质支柱，是幼儿游戏的工具，其中教育性玩具主要以教育儿童

为目的，藉由玩具在游戏把玩过程与引导，使智力、能力、手眼协调能得到成长，以提升孩

子的学习发展能力。 

    婴幼儿教具对儿童发展可以产生以下十项影响:A.刺激幼儿感官；B.刺激幼儿好奇心；C.培

养幼儿记忆力；D.刺激幼儿想象；E.培养幼儿的审美力；民促进幼儿体能发展；G.建立社会

规范；H.抒发情感平衡心智；工.养成注重清洁卫生；J.养成独立而且专心。 

    婴幼儿教具业的发展与区域经济的发展密不可分，这是产业特点所决定的。值得关注的是

，国民经济的地区发展不平衡，也直接导致了我国婴幼儿教具企业的分布不均衡。如我国东

部沿海地区、长三角、珠三角地区经济发展较快，婴幼儿教具业呈繁荣之势，而西部内陆地

区的经济发展相对落后，其婴幼儿教具市场占比则比较低。 

 

    资料来源：博思数据研究中心整理 

    据统计显示：广东、福建、浙江、上海、江苏四省一市的婴幼儿教具企业总产值约占全国

婴幼儿教具总产值的一半以上；而西北地区的陕西、甘肃、宁夏、青海、内蒙等省区婴幼儿

教具产值仅占全国的7％左右。这种现状，一是造成了资源浪费；二是企业没有足够的竞争力

；三是阻碍了婴幼儿教具企业的自身发展。 

 

    资料来源：博思数据研究中心整理 
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产品通常会采用多彩的色调制成，以吸引婴幼儿的注意。 
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    4、 教具的设计，以供给一个人操作为主要考虑目标。 

    5、 教具的单独和联合使用，都有其步骤和顺序才能完成。而且不管在设计上或者在使用方
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一、婴幼儿教具设计的规则性  

    要让一款带有游戏性的婴幼儿教具能够合理地被婴幼儿使用，就必须要有一套完备的游戏

规则作为指导。游戏规则体现了游戏者之间的约定性，它既是属于游戏者自身的，又是约束

游戏者行为的特殊&ldquo;意识&rdquo;；这里通过分析现有婴幼儿教具产品，将其规则的内涵

归纳为以下六项(如下图): 

 

    1适合年龄段 

    从认知发展的角度来分析，儿童在不同的年龄阶段有不同的生理及心理特征。所以，在设

定玩教具游戏规则时必须要界定该类型玩教具所适合的儿童年龄段，从而让玩教具的形式和

功能最大程度的符合儿童成长的需求。 

    2.参与对象 



    游戏型玩教具的游戏主体是儿童，但值得注意的是，老师也在儿童游戏中起到非常重要的

作用，是不容忽视的参与对象。 

    3.参与人数 

    按照游戏的社会性分类理论，游戏的参与人数可以是一个、两个或多个。 

    4.玩具组建 

    它是指玩具的硬件配套设施，是玩具形式的组成部分，是游戏能够顺利进行的物质基础。 

    5.游戏方式 

    它是指玩具的软设施，是游戏规则的重要组成部分，它指导着游戏的进行。游戏方式可以

是玩教具设计者预先设定的，也可以在游戏的过程中伴随玩者的意愿发生相应改变。 

    6.游戏时间量 

    这里指的游戏时间不是玩者玩游戏的总时间量，因为玩者可能会玩很多局，时间是没法定

义的。本文中的游戏时间量指在需要分出胜负或者等级的前提下，一局游戏从开始到结束需

要的时间量。游戏时间量的设定能对玩教具的可玩性产生直接的影响，过长或者过短的时间

，都会让玩教具的可玩性打折扣。短暂的游戏时间不利于儿童从规则性游戏中得到足够的愉

悦感，太长的游戏时间也会消磨儿童的兴致，这两种情况都可能导致儿童玩了几次之后就放

弃游戏。 

二、婴幼儿教具的形态界定  

    1.形态的概念及分类 

    形态有两个层面的意思。&ldquo;形&rdquo;是指一个物体的外形或形状，如圆形、方形或者

三角形。&ldquo;态&rdquo;是指人对于客观存在的形的生理感受而发展出来的主观情感

。&ldquo;形&rdquo;和&ldquo;态&rdquo;包含着事物本身的表现形式以及人对事物的主观感受

。按照形态学的划分原则，一般将形态分为两类:一类是通过视觉、触觉等直接感受的，即自

然形态和人造形态；另一类是通过几何学处理，不能直接知觉的概念性形态，如理论上的点

、线、面等。形态分类如下图。 

 

    2.教具的形态要素 

    从形态学的角度分析，婴幼儿教具的形态要素包括:色彩、材质、结构、形状，这些要素共

同影响着玩者的生理和心理感受。 

    3. 婴幼儿教具形态的作用及意义 

    形态对于婴幼儿教具而一言有以下的一些作用:(1)使教具易于掌握、理解和让玩者印象深刻

；(2)为教具游玩的进行提供物质基础；(3)提供角色扮演体验；(4)增强教具的可玩性；(5)为



婴幼儿释放情感提供物质基础。 

三、婴幼儿教具功能界定  

    所谓功能就是&ldquo;事物所发挥的有利作用和能力&rdquo;，包括产品在人们心目中具有存

在价值的所有因素&rdquo;。教具的功能主要是指其所能发挥的有利作用或效能，包括对儿童

自身认知发展及所有参与游戏的玩者能产生的有利作用。以下从三个不同角度对婴幼儿教具

的功能进行分类: 

    1.广义的玩具功能角度 

    玩教具的主要功能是:(1)游戏功能；(2)教育功能。婴幼儿教具的游戏功能，顾名思义，就是

指其能带给玩者愉悦的能力，它是吸引婴幼儿的最基本功能。婴幼儿教具对儿童的教育作用

是多方面的，它影响着儿童的&ldquo;身体&rdquo;和&ldquo;思维&rdquo;(即所谓&ldquo;

身&rdquo;、&ldquo;心&rdquo;)发展，同时，它又是分层次的，必须与儿童的年龄特征相适应

。 

    2.多元智能角度 

    结合多元智能理论，玩教具的功能可以分为:(1)数理逻辑功能；(2)空间智能功能；(3)语一

言智能功能；(4)音乐功能；(5)运动功能；(6)人际交往功能；(7)自我认知功能；(8)认知自然

功能。 

    3.产品角度 

    婴幼儿教具从产品设计角度来讲，它就是一种具有针对性市场的教具产品，它是教具产品

中的一个小小的分支。这里将玩教具导入广义的产品范围内，对其功能进行分类整理，是为

了提醒玩教具的设计者站在产品系统设计的角度去思考这类婴幼儿教具的设计，让其产品更

符合市场需求。从产品设计的角度，玩教具的基本功能包括物质功能和精神功能两个方面。

具体内容如下图。 
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